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PROFIL

EXPÉRIENCES EN DÉVELOPPEMENT DE JEUX

AUTRES EXPÉRIENCES PERTINENTES

LOGICIELS

COMPÉTENCES TECHNIQUES

INTÉRÊTS

Mental  Load -  Isometr ic  Tower  Defense -  UE5

The Hol low Gate  -  Th i rd  Person Souls l ike  -  UE5 

Shards  of  Solace  -  Th i rd  Person Roguel ike  -  UE5

Unreal  Engine

Audaci ty

Uni ty

Ableton

Blender Photopea

Game Designer  polyvalent  et  passionné ,  je  su is  mot ivé  par  les
pro jets  col laborat i fs  demandant  créat iv i té  et  dévouement ,  e t  su is
toujours  en quête  de repousser  les  l imi tes  de l ’expér ience joueur.

Développement  d ’un n iveau à  monde ouver t  avec points
d ’ intérêts  var iés
Concept ion d ’un système de combat  engageant
Mise en p lace d ’un système de progression à  la  Dark  Souls
Créat ion d ’ IA  adaptat ives  aux compor tements  du joueur
ut i l isant  un système de tokens

Concept ion 3C pour  une jouabi l i té  combinant  combat  au
corps-à -corps et  armes à  d istances
Implémentat ion d ’une caméra dynamique et  f lex ib le
s ’adaptant  aux act ions du joueur
Réal isat ion d ’un système modula i re  d ’ i tems off rant  une
grande profondeur  a ins i  qu ’un for t  potent ie l  de  re jouabi l i té
Créat ion d ’ennemis  aux compor tements  var iés  et  engageants
inc luant  un boss f ina l

Gagnant  du premier  pr ix  (EJVM Spr ing  Jam 2025 )
Développement  de p lus ieurs  tours  aux comportements  var iés
et  opt imisés à  la  jouabi l i té  unique du jeu
Concept ion d ’un système de progression a léato i re  et
incrémentai re

Dip lôme en Level  et  Game Design ⟶  EJVM (2024-2025)
Di recteur  des Opérat ions ⟶  Studio  Solut ion  (2021-2024)
Baccalauréat  en  composi t ion  et  en  interprétat ion de la
musique jazz  ⟶  UdeM  (2018-2021)

Bluepr ints
Animat ion b luepr ints
Envi ronment  Query  System
Behavior  Trees
Sound Design
VFX

COMPÉTENCES PERSONNELLES

Leadership
Espr i t  cr i t ique
Autonome
Bonne communicat ion
Bi l ingue

Jeux v idéo
Composi t ion  musicale
Sound Design
Escalade
Sports  d ’h iver

JIRA Perforce

LinkedIn

(Jui l le t  2025)

(Juin  2025)

(Avr i l  2025)

https://www.linkedin.com/in/f%C3%A9lix-antoine-d%C3%A9sy-92a827340/?trk=opento_sprofile_goalscard

